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M Ã O  N O  A R

01 Quem já fez um protótipo?

02 Quem falhou logo no primeiro teste?

03 Quem desistiu? Quem tentou outra vez?

04 Para que fazes protótipos — diversão,
aprender, criar produto?
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C A P Í T U L O  0 1  ·  A O S  8  A N O S

Começou
com ficção
científica.

"Sonhava em construir um humanoide

que acenasse à professora por mim de

manhã."

CYLON ·  HUMANOIDE
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C A P Í T U L O  0 2  ·  A O S  1 0  A N O S

Saber
Electrónica
Nº 1.
3 meses a tentar

Dezenas de componentes

queimados

E depois… funcionou.

�hkI^GQ¯N<zI^G`¯I¯\I^G`µ
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C A P Í T U L O  0 3  ·  A O S  1 6  A N O S

Construí o meu primeiro
carro autónomo.

3 Montei uma equipa de 3 amigos

1 Convenci a escola a dar-me acesso ao PC

∞ Noites a programar e a soldar

�^QEQ<nQt<¯ï¯D`<¯IjoQh<¯ó¯loEIll`µ
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C A P Í T U L O  0 4  ·  A O S  3 7  A N O S

Com um
monte de ferros
e uma ideia,
criei a bitBOX.

bitBOX electronic systems — a

garagem onde tudo começou a

sério.

1 ª

IMPRESSORA

REPRAP
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R2C2 RepRap CNC Controller · o primeiro produto no mercado

Não lançámos só as
nossas ideias.

Criámos comunidade
para as validar.
Construir → Testar → Ouvir → Ajustar

+k`Gon`¯^<lEI¯GI¯QnIk<FB`¯È
^B`¯GI¯QGIQ<l¯hIkNIQn<lµ
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B E E V E R Y C R E A T I V E

PVT · Pré-série 50 unidades

De "funciona"
para pode ser
produzido
em série.

�joQ¯E`]IF<¯`¯tIkG<GIQk`¯GIl<{`µ
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BEETHEF I R ST

A 1ª impressora 3D
portátil do mundo.

100% desenvolvida em
Portugal

100% fabricada em
Portugal

Lançada
internacionalmente

Vendida nos 5
continentes

Produto real = alguém paga por ele.
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9× prémios internacionais
para uma impressora que começou numa garagem.
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Para fazer isto,
tive de inventar tudo.
Empresa do zero · 30 pessoas · 15 engenheiros · 7 disciplinas

MECHANICAL R&D

1º full-metal hotend

ELECTRONIC R&D

1ª board 32-bit rápida

FIRMWARE

1º USB Plug & Play

SOFTWARE

1º drag-and-drop to print

INDUSTRIAL DESIGN

1ª easy-to-use

THERMAL DESIGN

Simulação + teste

MANUFACTURING

QA/QC em Portugal

VALIDAÇÃO

Utilizadores reais
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J A N E I R O  2 0 1 4

18meses
do zero ao mercado.

A construir produto A construir equipa
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A G Ê N C I A  E S P A C I A L  E U R O P E I A  ·  E S A

Levámos
a tecnologia
ao espaço.
As duas primeiras impressoras

3D da ESA — desenhadas e

construídas pela nossa equipa

em Portugal.
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H O J E

Ajudamos inovadores
a transformar ideias em
produtos inteligentes.

www.make-it .tech
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Full-stack
product development.
Cada produto exige uma stack completa. Se uma peça falha, o produto falha.

HARDWARE

¾¯�\IEnk`^QEl

¾¯+�


¾¯ IEP<^QEl

SOFTWARE

¾¯�]DIGGIG

¾¯�\`oG

¾¯��

DESIGN

¾¯�^GolnkQ<\¯
IlQO^

¾¯18¯Â¯1�

¾¯��


PRODUÇÃO

¾¯
� 

¾¯�^GolnkQ<\Qz<FB`

¾¯�IknQ{E<FB`

GESTÃO

¾¯�OQ\I

¾¯+k`YIEn¯]O]n

¾¯6<\QG<FB`

TUDO JUNTO

· = um produto que funciona

· e que alguém pode usar
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Do laboratório ao mercado —
3 fases, 3 desafios.
0.�¯È¯0���!#�#�9¯.��
�!�//¯��6��

�<G<¯N<lI¯nI]¯GIl<{`l¯GQNIkI^nIlµ

Ideia & Prova de
conceito
�GIQ<¯→¯hk`nanQh`¯GI¯D<^E<G<

T R L  1 – 5 01
Protótipo &
Validação
�o^EQ`^<¯I]¯<]DQI^nI¯kI<\

T R L  6 – 7 02
Indústria &
Mercado
+k`GoFB`¯I]¯lJkQI¶¯tI^GQG`

T R L  8 – 9 03
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M V P  ·  M I N I M U M  V I A B L E  P R O D U C T

Não construas
tudo
de uma vez.

Constrói o mínimo
para poderes testar.

01 �GI^nQ{E<¯`¯hk`D\I]<

02 
I{^I¯`¯]S^Q]`¯joI¯`¯nIln<

03 �`^lnkaQ¯k=hQG`

04 +fI¯^<l¯]B`l¯GI¯<\OoJ]

05 �hkI^GIµ¯ I\P`k<µ¯.IhInIµ
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L E A N  S T A R T U P  ·  F E E D B A C K  L O O P

Build → Measure → Learn.

#1

BUILD
0k<^lN`k]<¯QGIQ<l¯I]
hk`Gon`

→
#2

MEASURE
0k<^lN`k]<¯hk`Gon`¯I]
G<G`l

→
#3

LEARN
0k<^lN`k]<¯G<G`l¯I]
QGIQ<l

↻ ¯kIhInI¶¯kIhInI¶¯kIhInI
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QRIS 6<\QG<G`k¯GI¯DQ\PInIl¯E`]¯-.¯E`GI¯È¯P<kGu<kI¶

{k]u<kI¯I¯18¯I^nkIOoIl¯I]¯�¯]IlIl

3
meses.
Ideia → protótipo funcional → testes reais

com utilizadores.

�`]IF<¯h`k¯GI{^Qk¯`¯ 6+µ
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Klugit /]<kn¯+\oO¯E`]¯ <EPQ^I¯�I<k^Q^O¯joI¯<hkI^GI¯`

nIo¯E`^lo]`¯GI¯=Oo<¯joI^nI

130€/ano
poupados por família.

AI que aprende a tua rotina e evita aquecer

água quando não é precisa.

0IE^`\`OQ<¯la¯t<\I
jo<^G`¯kIl`\tI¯hk`D\I]<l¯kI<Qlµ
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M K I T  R O B O T

Robot
autónomo
100% fabricado
em 3D.

15dias
equipa de 3 pessoas

desenha + constrói

protótipo funcional

Velocidade = vantagem
competitiva. 21 / 26



O  Q U E  Q U E R O  Q U E  L E V E M  D A Q U I

3 coisas.
Só 3.
Se esquecerem tudo o resto,
guardem estas.
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01
C O N S E L H O  N º  1

Identifica
o MVP do teu projeto.
O mínimo que permite aprender
algo real.
Não o máximo que consegues
construir.
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02
C O N S E L H O  N º  2

Executa ciclos curtos.

Build → Measure → Learn

Se falhar, melhora.
Tenta outra vez. Outra. E mais
uma.
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03
C O N S E L H O  N º  3

Prototipa
rápido.
Impressora 3D, papel, cartão,

código mal-escrito —

qualquer coisa que ponha a ideia

fora da tua cabeça

e nas mãos de outra pessoa.

Feito é melhor que perfeito.
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Sonhem muito
e

façam coisas.
Francisco Mendes

CEO MAKE IT product R&D · linkedin.com/in/franciscomendes75
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